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E possibila immaginane delle <fcrme
soncee=? E possblle pensars di sta-
i un rapparta biunfroco tra suona
& segno grafica [punio, lineal? In aln
fermini: immaginare un'interiaccis
grafica del sucno? E, simmetrica-
mente un'intertaccia soncra di un'im-
magine grafica? Infoma & queste
prospettive si swolge da qualche
anna la ricarca di Francesco
\Ramnpichini, Eftoee Lariani @ Marco
Maiocchi, definendo con il lerming
acusmatria il principio sul guals que-
sti processi si basano, @ acusmatrl-
‘cha gl oggutt sonar in essi implicat,
o cul questo wiiume e documents
o esitl, e forme acusmetriche
denominate AS (Acusmalnic Shape),
sono opgetti sonor «a memona &
forma- atti 8 indume |a perceziona di
puntl, nee & fgurs geomatrica in
maovimento nelo spazio. La domanda
da pome a chile ascolla - coma &
sesitto neda presentaziona del volu-
me - non & “cosa senti”, ma "cosa
vedi’?”. La loro percezions mette in
o un confronto con nozion exira
sonore. B suono diviens ciod un
segno che rinvia a un sensa: non
s0lo ascolio loggetio sonorm, ma

Farchitetiura, nelle teciche d comu-
nicaziona. i grande aiuto per la P~ ~
presentaziona di informazion musk-
cali & stato i fomat MID! (Musical
Instrument Digtal interfce. =Un fie
scriltn i e formato - scrfve nel 500
saggio Maro Maiocchi - pub essere

3 adeguate apparec- ©
chiature, in modo da penmetters i

dalli sequencer, capac di interpnata-
e la sequenca di comandi di un fie
MID, per platare adequatamante
schede audio, trasformando cosl i
contanuto digitale del fle nallesacy-
Ziona i un branos. (ad.a)

Could ene imegine “shapes of
sound™? is it possible fo think of
cual relsbanship batwesn sound and
graphic motifs (points, ines?), of fo
jput it anolfer way, could one imagine
@ graphic interface for sound, and
imwise an sudko inferface for 8
graphic image’? These are the arees
In which Francesco Rampiching,
‘have boen developing research in
racent yhars. They have coined the
torm “acousmalry” for the princick
on which such processes am bassd.
This book describes the results atfai-
ned. “Acousmelnic shapes (AS) &
sound objects with memory of form
that tend fo induce the perception of
points, fnes and geometncal figures
maving in space. Tha question that
shouid b pased 1o those who Esten
o them - as written in the presenta-
tian of the boak - is not ‘what can
you haar?', but ‘what can you see?"
Sound becomas a moti that refars in
& sense: not only do | isten to a

 sound objoct, but | decipher a lan-

guage”, This study would nol fuve
bean possible without the uss of IT
tools and cultura.

The MII (Musical insirumant Digital
Inborfuce] format was particulary
usedul for the depiction of musical
information. Marco Malocchl wriltes
In his essay, “A file writien in ihés for-
mat can ba read by harchar, so
that sound is reprodhced i the wity
coaified in the fie.

The harchvare, which increasingly
includas real musical instrumants,
imay be simply software programmes
known as séquancers, tha can ran-
sform the diptal information of 8
MIDH file and transéer # o an audio
board, thus tansforming the entie
digital content of the fle Info an
aucho parfarmance”,



